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"X FAKULTA

Mym cilem je fakulta, ktera podporuje: [k fericny

[J Nové znalosti, otevienost a kreativitu. Podpotim jakékoliv chytré
napady nebo rozumové viny jako prostfedky nahlé a vyznamné zmény
pohledu nebo reorganizace zpusobu porozuméni véci. Svobodu objevo-
vat pro vSechny zaméstnance i studenty bez ohledu na jejich soucasné
formalni vzdélani.

[J Sblizovani informacnich technologii. Jde o vSudypiitomnou budouc-
nost a fakulta musi mit v tomto sméru dobrou podporu a perspektivu.

[0 Umélé reality (AI, VR, XR). Umélé reality musi brzy byt jednou z
vlajkovych lodi fakulty. A musime do toho spolecné dat to nejlepsi, co
umime. Proto se zasadim o novy studijni inzenyrsky obor umélé reality
a novou odpovidajici katedru.

[J Pocitacovou trojrozmeérnost. Povazuji za potiebnou intenzivni pod-
poru 3D vyuky, 3D tvurcich projektu a laboratori. Také 3D modelovani
sobéstacnych a udrzitelnych 3D svétu a virtualniho zivota ve vSech ty-
pech umeélych realit.

[J Digitalizaci pro lidstvi. Vytvorim Smiré¢i kolokvium digitalizace z rad
akademickych pracovniku a studenti k navrhiim a fesenim dopadu digi-
talizace na lidské spolecnosti.

[J Propagaci dobrého vzdélani a pohody. Ziidim a budu podporovat
fakultni e—shop, vydavatelstvi FITPress, internetovou televizi a konani
pravidelnych science fairs konferenci jak pro vefejnost, tak v ramci vyuky.

Navrhnu a ve spolupraci s katedrami vydam ze sebe to nejlepsi, aby byla
mimo jiné realizovana opatieni a inovace:

1. ZruSeni ustniho zkouseni u statnich zavérecnych zkousSek se zamérenim
na kvalitu zaveérecnych praci a jejich obhajob.

2. Navrh a realizace nové experimentalni softwarové laboratore, ktera bude
za pomoci umélych realit vyvijet transformaci 2D operacnich systému na
3D, kdy operaéni systémy budou fungovat jako napiiklad autenticka 3D
ulice s obchodnimi centry a shopy assetu po stranach.

O mné: Od roku 2019 jsem na fakulté zcela od zakladu vybudoval tvurci kurzy
masové vyuky virtualni reality. Kazdy rok absolvuje vice nez 300 studentu.



Vychodiska

Pohled na soucasny stav shrnu do nékolika struénych bodu:

e Bakalarské studium je zavedené vcelku dobfe jak podle rozmanitosti predmeétu, tak
podle narocnosti. Navrhuji posilit systematickou préci s kreativitou studentt, rozvijet
a zlepSovat jejich zavérecné prace, podporovat matematické mysleni a pripravovat je
pro bezpeénou a odolnou digitalni spoleénost s durazem na digitalizaci ve prospéch
¢lovéka.

e Navazujici inzenyrské studium je co do trovné slabé. Poukazuji na to i sami studenti,
matematické dovednosti znaci konkurenéni vyhodu. Je nezbytné aktivné tesit tuto si-
tuaci, protoze kvalitni vzdélani, znalosti a matematické dovednosti predstavuji klicovou
konkurené¢ni vyhodu.

e Statni zaverecné zkousky obou stupnu jsou spiSe formalni, i kdyz jde o stézejni chvili
studentt. Neni dost ¢asu ani na obhajobu, ani na zkouseni. Soucasny format tstniho
zkouSeni u statnich zavéreénych zkousek je casto neefektivni a zbyteéné duplicitni,
jelikoz studenti jiz prokéazali své znalosti v prubéhu studia. Navrhuji proto zamérit se
vyhradné na kvalitu zavéreénych praci a jejich dukladné obhajoby.

e Doktorské studium a habilita¢ni procesy se jevi z vétsi ¢asti jako dobré. Povazuji vsak
za nezbytné posilit transparentnost a objektivitu v doktorském fizeni a habilita¢nich
procesech, aby byla zajisténa jejich kvalita. V soucCasnosti se tyto procesy nékdy jevi
jako smiSené se subjektivnimi faktory, coz vede k nedostatku zretelnych duvodu pro
odmitnuti. Proto se hledaji vhodni oponenti, i kdyz by bylo lépe préaci prepracovat a
podat znova.

e Socialni zazemi predevsim studentu se da povazovat za dobré. Myslim, ze tu vSak stale
existuji véci, jak socidlni zazemi studentu zlepsit.

e Dalsi slozky fakulty jako ICT nebo PR oddéleni funguji. ICT oddéleni, ackoliv strate-
gicky funguje dobte, vykazuje vyznamné nedostatky v rychlosti a efektivité reakce na
urgentni provozni problémy, zejména béhem vyuky. Bude nezbytné zahdjit systematic-
kou optimalizaci procesu IT podpory s cilem zajistit okamzitou a efektivni reakci na
potieby fakulty. PR oddéleni povazuji za vyborné. Zadouci je v tomto piipadé sebe-
kontrola, aby se propagované véci prili§ nelisily od skutecnosti.

e Fakultni procesy rozhodovani postradaji dostatecnou transparentnost a objektivitu.
Existuje velice mala informovanost a diskuze, kam fakulta smétuje. Zda véci, které
se realizuji, fakulté skutecné prospivaji. Piiklady ukazuji na potiebu sladit vyuku s
realnymi vyzkumnymi kapacitami. Zajistim otevienou diskuzi a pravidelné informovani
o smérovani fakulty a prinosech realizovanych projekti, abychom predesli pocitim ne-
spravedlnosti a upozad ovani kvalifikovanych jedinci.

V pripadé zvoleni

Se budu ridit nasledujicimi hodnotami:

1. Kontinuita a integrita. Zajistim transparentni a pravdivou komunikaci ve vSech oblas-
tech fakulty.



2. Udrzeni a rust zaméstnanosti s motivujicim ohodnocenim. Budu vytvaret stabilni a
podnétné pracovni prostiedi s cilem nastavovat maximalné mozné mzdy a zajistit atrak-
tivni podminky pro rozvoj vsech zaméstnancu.

3. Podpora infrastruktury a experimentalnich laboratoti. Budu intenzivné investovat do
modernizace vyukovych prostor a rozvoje Spickovych experimentéalnich laboratofti, klicovych
pro excelenci v novych znalostech a vyuce.

4. Podpora inovaci a objevovani. Budu aktivné podporovat objevitelské aktivity, které
vedou k novym znalostem a origindlnim autorskym dilum, véetné projektu, které se
nemusi vzdy setkat s okamzitym tspéchem.

5. Intenzivni hledani investic do budoucnosti. Plné se zapojim do podpory studijnich a
pracovnich pobytu akademiku na zahrani¢nich pracovistich, spolupraci i pobytu za-
hrani¢nich akademiku na fakulté. Plné se také zapojim do podpory vyuky integrované
s modernimi prvky jako jsou streamovani, pouzivani virtualnich headsett, science fairs,
internetova televize, odborné i popularné—odborné knihy a dalsi.

6. Podpora individualni svobody. Zasadim se o otevienost a plny respekt k jednani a
rozvoji kateder.

7. Podpora silné vzdélané fakulty. Budu usilovat o podporu a zlepseni matematického
mysleni ve kterém vidim cestu k robustnimu vzdélani. Dale potom o mezioborové
presahy, kritické (ve smyslu védeckého) mysleni, hluboké znalosti v informatice.

8. Podpora pohody, lidského zdravi a fakultnich socidlnich aktivit. U¢inim vSe mozné, aby
studenti i zaméstnanci povazovali fakultu za bezpecné, socialné pratelské a vzdélanostné
Spickové prostiedi, do kterého se budou radi vracet a cerpat znalosti i po ukonceni
studia.

Navrhnu a ve spolupraci s katedrami vydam ze sebe to nejlepsi, aby byla realizovana nasledujici
opatfeni a inovace:

1. Zruseni ustniho zkousSeni u statnich zavérecnych zkousek spolu se zamétenim na kvalitu
zavérecnych praci a jejich obhajob.

2. Zrizeni fakultniho e-shopu, protoze na fakulté vznikd mnozstvi zajimavych dél, 3D
modelu, programu, virtudlnich svétu, her.

3. Ziizeni streamované internetové fakultni internetové televice s prispévky jak zaméstnancu,
tak studenti. Informace o déni na fakulté, zajimavé prednasky, kurzy.

4. Ziizeni fakultniho nakladatelstvi FITPress. Zakladem silné vzdélané fakulty jsou kva-
litni ucebnice, vzdélavaci virtualni svéty a dalsi.

5. Postaveni nového studijniho oboru a nové katedry: Katedra umélych realit, ktera by
soustiedila umélou inteligenci (Al), virtudlni realitu (VR) a smiSené reality (XR).

6. Navrh a realizace nové experimentalni softwarové laboratotre, ktera bude za pomoci
umeélych realit vyvijet transformaci 2D opera¢nich systému na 3D, kdy operaéni systémy
budou fungovat jako napiiklad autenticka 3D ulice s obchodnimi centry a shopy assetu
po stranach.

7. Zasadim se o organizovani pravidelnych studentskych ,science fairs“. Ty podporuji
STEAM vyuku, navrhovani a provadéni experimentu, sbér a analyzu dat vcetné vy-
vozovani logickych zavéru. A efektivni sdélovani vysledku vetrejnosti. Mit svuj projekt
znamend mit potencial néco zlepsit. A je moznd blizko doba, kdy prejdeme na obha-
jovani zavérecnych praci pravé formou science fairs.



Déle nasleduji hlavni programové cile a struc¢ny popis jejich motivace. jsem presvédcen, ze
na jejich zakladé prinesu fakulté novy impuls a zajistim jeji tispésny rust.

Cil 1: Nové znalosti, otevrenost, kreativita

Proces objevovéni (vynalézani), na jehoz konci jsou nové znalosti nebo autorské dilo mé
aspekty téhoz slozitého procesu jehoz dulezitou soucasti je i Stésti, kreativita (jako esencidlni
slozka) a otevienost vuci novym myslenkam a nec¢ekanym objevum.

VVVVVV

dila v jakékoliv podobé: ptistroj, algoritmus, program, véta, shcéma, teorie, prototyp a dalsi.
Chteél bych se proto zamérit predevsim na podporu novych autorskych dél jako na nejlepsi
cestu k novym znalostem.

V objevovani jsou proto véda, publikace, fantazie, originalita nebo vyzkum podmnozinami
a prilisné soustiedéni na né stejné jako netransparentni nebo nespravedlivéd fakulta. Ubiraji
predevsim silu kreativité a vzniku novych dél i znalosti, protoze nespravné méni zpusob
chapani. Da se to prirovnat k rybam v hejnu. VSechny plavou stejnym smérem. Naopak
budu podporovat originalni mysleni a inovace, které se neboji jit proti proudu a pfinaset
zasadni zmény.

Proto se budu snazit podporovat jakékoliv chytré napady nebo rozumové viny jako prostredky
nahlé a vyznamné zmény pohledu nebo reorganizace zpusobu porozuméni véci. Svobodu ob-
jevovat pro vSechny zameéstnance i studenty bez ohledu na jejich soucasné formalni vzdélani.
Podpoiim financovani{ pro inovativni, byt rizikové projekty, a vytvoifm platformy pro sdileni
a rozvoj napadu napiic fakultou a ,,open science/open source“ jako projev otevienosti.

Cil 2: Sblizovani informacnich technologii

Soucasné informacni technologie nebo souhrnné digitalni prostor v zasadé obsahuji ¢tyti rizné
(sub)prostory:

1. Kyberprostor.
2. Socialni prostor.
3. Umélou inteligenci.

4. Virtudlni prostor.

Uvedené prostory se budou stale vice prolinat. Napiiklad uméla inteligence se uci ze znalosti
kyberprostoru. Virtudlni prostory umoznuji budovat socialni sité komfortnim zpusobem. Ve
vyhledu jsou Web 3D nebo CHatGPT3D nebo komunikace virtudlnich avataru ovlddanych
skuteénymi lidmi s jinymi umeéle inteligentnimi avatary.

Je nepochybné, ze vSechny ¢tyti uvedené prostory, jako kazdy dalsi digitalni prostor, se bu-
dou dale vyvijet, misit se a transformovat se do novych prostorovych formatu. Neni obtizna
napiiklad predstava virtualni komunikac¢ni mistnosti, kterd muze mit podobu kvétu, spiralni
galaxie nebo moiské schranky, tedy vypadat i zcela jinak, nez zndame ze skutec¢ného svéta.
V jedné ¢asti budeme moci konverzovat s pritomnymi prateli, v druhé pobézi piehled zprav
od pravé nepritomnych, ve tfeti bude néjaké medidlni centrum s moznosti poustét 3D filmy



nebo klipy a ve étvrté osobni vzdélavaci centrum se znalostmi, které vybrala néjaka Al k
rychlému ovladnuti zakladu napiiklad matematické analyzy.

Proto to z pohledu sblizovani vypada na vSudyptitomnou budoucnost a fakulta musi mit
v tomto sméru dobrou podporu a perspektivu. S tim také jisté ptijdou nové otazky napiiklad
typu identity nebo soukromi.

Nasledujici obrazek pochézi z dotazii na Stable Diffusion tykajicich se sblizovani informacnich
technologii. Dobfe myslim ilustruje tento programovy cil. Sblizovat nejen informaéni techno-
logie mezi sebou, ale také s jejich uzivateli.

Cil 3: Umaélé reality (AI, VR, XR)

Lidé predstavuji vizualni bytosti a pravdépodobné z tohoto duvodu dychti po umélych rea-
litdch. Proto vizudlni elementy jako obrazky, videa, uméla inteligence nebo pohlcujici virtualni
realita jasné sméruji k intenzivnimu pouzivani. Se silnym postavenim vizuality se lze setkat
jak na starovékych jedkynnich malbéach, ve vyzdobé stén chramu az po moderni napiiklad
grafické ¢i matematické vizualizace nebo reprezentace znalosti.

Inspiruje stard indickd pohddka Cesta do nebe. Lidem se néceho nedostavalo, nevédéli ¢eho.
Rozhodli se proto vydat na cestu do nebe. Bohové se je pokusili zadrzet. Dali jim velké mésto
s dostatkem jidla. Lidem to nestacilo. Bohové proto vystavéli mésto s dostatkem penéz a bo-
hatstvi. Presto mnoho lidi putovalo dale. Bohové tak vystavéli mésto zazitku a fikci. V ném
uz lidé zustali.

Pohadka ilustruje nasi lidskou touhu po pohlcujicich zazitcich, ktera dnes vytstila v masivni
rozvoj umeélych realit. Umélé reality proto musi brzy byt jednou z vlajkovych lodi fakulty.
A musime do toho spolecné dat to nejlepsi, co umime. Proto se zasadim o novy studijni



inzenyrsky obor umélé reality a novou odpovidajici katedru. Zde budeme studenty piipravovat
jak tvorit a zit virtudlni zivot, umélou inteligenci, virtualni realitu a dalsi aspekty umélych
realit. Jinymi slovy, jak stavét mésta virtualnich zazitku a propojovat je se skutecnosti.

Cil 4: Pocitacova trojrozmérnost

Vytvoreni trodné pudy pro studium a tvoreni 3D informacnich technologii: 3D umélych rea-
lit, 3D virtudlnich scén, 3D operacnich systému (jako jiz zminénd 3D ulice), 3D modelovéni.

Proto povazuji za potiebnou intenzivni podporu 3D vyuky, 3D védeckych a tvurcich pro-

jektu a laboratori. Také 3D modelovani sobéstacnych a udrzitelnych 3D svétu a virtualniho
zivota ve vSech typech umeélych realit.

Cil 5: Digitalizace pro lidskost

Rostouci vyuzivani umélych realit a mnozstvi dat vyzyvaji k vyuziti ve prospéch lidskych
spole¢nosti zpusoby, které spolecnosti uméji: objevovani, vzdélavani a vznik novych komu-
nikacnich siti. Tento cil povazuji za dalsi klicovy silny cil v rozvoji fakulty.

Vytvoreni Smiréitho kolokvia digitalizace (trojuhelniku digitalizace) z tad akademickych pra-
covniku a studentu k navrhum a resenim dopadu digitalizace na lidské spolec¢nosti.

Spolec¢nosti

SKD

Zaméstnanci Studenti

Cil 6: Propagace dobrého vzdélani a pohody

Digitalizace méni zivotni styl a ovliviiuje lidské zdravi. Nékteré nepiiznivé ptirodni jevy,
stfetnuti spolecnosti i neptesné informace vyzaduji lepsi odolnost. Cilem fakulty bude nalézat
feSeni prostfednictvim novych znalosti, vzdélavani a ochrany podminek pro zivot. Proto je
v tomto ohledu také dulezitd spoluprace mezi fakultou a spoleénosti (védéni, siFeni novych
znalosti, pramysl).

Proto povazuji za dulezity cil zfizeni fakultniho e—shopu, vydavatelstvi FITPress, interne-
tové televize a konani pravidelnych science fairs jak pro vetejnost, tak mezi studenty a jejich
uciteli a podporu science fairs konferenci (i virtudlnich) smérem do spole¢nosti.

Takové aktivity prispivaji jak k dobrému vzdélani, tak k podpore kreativity, objevovani, po-
hody a spravedlnosti. Povazuji je také za dobrou cestu k podpore odolnosti a zivotni perspek-
tivy studentu prozit dobry zivot. Pravé dobré vzdélani podle prastaré moudrosti i sou¢asnych
predstav obecné prispiva k lepsi kvalité zivota a ze spravedlivého prostiedi pochazi smysl pro
spravedlnost.



Zavérem dodavam, ze jsem na fakulté (zcela na zelené louce) od r. 2019 postupné vybudo-
val tvurél kurzy masové vyuky virtualni reality. Kazdy rok absolvuje vice nez 300 studentu.

Opirdam se o 4 nosné sloupy této ,stavby*:

1. Zazitkova tvurci vyuka, science fairs konference.
2. Pohlceni nejen virtualnim prostiedim, také profesné.

3. Povznasejici virtualni prostredi formujici budoucnost sblizovani s lidskou i prirodni
realitou.

4. Socialni vztahy avataru s empatickou komunikaci.

Vznika tak jeden dobte integrovany nosny sloup symbolizovany nasledujicim kruhem.

Zazitky Pohlceni
KONFERENCE PROFESE

Prostredi Vztahy
BUDOUCNOST KOMUNIKACE

Predpokladam, ze timto zpusobem se bude vyvijet i fakulta v pfipadé mého zvoleni. Otevieme
spoleéné zamiizované brany (virtudlni) zahrady informatiky. Je ndm tfeba objevovat a tim
umoznovat zlepSovani zivota.



