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Mým ćılem je fakulta, která podporuje:

� Nové znalosti, otevřenost a kreativitu. Podpoř́ım jakékoliv chytré
nápady nebo rozumové vlny jako prostředky náhlé a významné změny
pohledu nebo reorganizace zp̊usobu porozuměńı věci. Svobodu objevo-
vat pro všechny zaměstnance i studenty bez ohledu na jejich současné
formálńı vzděláńı.

� Sbližováńı informačńıch technologíı. Jde o všudypř́ıtomnou budouc-
nost a fakulta muśı mı́t v tomto směru dobrou podporu a perspektivu.

� Umělé reality (AI, VR, XR). Umělé reality muśı brzy být jednou z
vlajkových lod́ı fakulty. A muśıme do toho společně dát to nejlepš́ı, co
umı́me. Proto se zasad́ım o nový studijńı inženýrský obor umělé reality
a novou odpov́ıdaj́ıćı katedru.

� Poč́ıtačovou trojrozměrnost. Považuji za potřebnou intenzivńı pod-
poru 3D výuky, 3D tv̊urč́ıch projekt̊u a laboratoř́ı. Také 3D modelováńı
soběstačných a udržitelných 3D svět̊u a virtuálńıho života ve všech ty-
pech umělých realit.

� Digitalizaci pro lidstv́ı. Vytvoř́ım Smı́rč́ı kolokvium digitalizace z řad
akademických pracovńık̊u a student̊u k návrh̊um a řešeńım dopad̊u digi-
talizace na lidské společnosti.

� Propagaci dobrého vzděláńı a pohody. Zř́ıd́ım a budu podporovat
fakultńı e–shop, vydavatelstv́ı FITPress, internetovou televizi a konáńı
pravidelných science fairs konferenćı jak pro veřejnost, tak v rámci výuky.

Navrhnu a ve spolupráci s katedrami vydám ze sebe to nejlepš́ı, aby byla
mimo jiné realizována opatřeńı a inovace:

1. Zrušeńı ústńıho zkoušeńı u státńıch závěrečných zkoušek se zaměřeńım
na kvalitu závěrečných praćı a jejich obhajob.

2. Návrh a realizace nové experimentálńı softwarové laboratoře, která bude
za pomoci umělých realit vyv́ıjet transformaci 2D operačńıch systémů na
3D, kdy operačńı systémy budou fungovat jako např́ıklad autentická 3D
ulice s obchodńımi centry a shopy asset̊u po stranách.

O mně: Od roku 2019 jsem na fakultě zcela od základ̊u vybudoval tv̊urč́ı kurzy
masové výuky virtuálńı reality. Každý rok absolvuje v́ıce než 300 student̊u.



Východiska

Pohled na současný stav shrnu do několika stručných bod̊u:

• Bakalářské studium je zavedené vcelku dobře jak podle rozmanitosti předmět̊u, tak
podle náročnosti. Navrhuji pośılit systematickou práci s kreativitou student̊u, rozv́ıjet
a zlepšovat jejich závěrečné práce, podporovat matematické myšleńı a připravovat je
pro bezpečnou a odolnou digitálńı společnost s d̊urazem na digitalizaci ve prospěch
člověka.

• Navazuj́ıćı inženýrské studium je co do úrovně slabé. Poukazuj́ı na to i sami studenti,
kteř́ı by upřednostnili náročněǰśı studium při vědomı́, že dobré vzděláńı, znalosti a
matematické dovednosti znač́ı konkurenčńı výhodu. Je nezbytné aktivně řešit tuto si-
tuaci, protože kvalitńı vzděláńı, znalosti a matematické dovednosti představuj́ı kĺıčovou
konkurenčńı výhodu.

• Státńı záverečné zkoušky obou stupň̊u jsou sṕı̌se formálńı, i když jde o stěžejńı chv́ıli
student̊u. Neńı dost času ani na obhajobu, ani na zkoušeńı. Současný formát ústńıho
zkoušeńı u státńıch závěrečných zkoušek je často neefektivńı a zbytečně duplicitńı,
jelikož studenti již prokázali své znalosti v pr̊uběhu studia. Navrhuji proto zaměřit se
výhradně na kvalitu závěrečných praćı a jejich d̊ukladné obhajoby.

• Doktorské studium a habilitačńı procesy se jev́ı z větš́ı části jako dobré. Považuji však
za nezbytné pośılit transparentnost a objektivitu v doktorském ř́ızeńı a habilitačńıch
procesech, aby byla zajǐstěna jejich kvalita. V současnosti se tyto procesy někdy jev́ı
jako smı́̌sené se subjektivńımi faktory, což vede k nedostatku zřetelných d̊uvod̊u pro
odmı́tnut́ı. Proto se hledaj́ı vhodńı oponenti, i když by bylo lépe práci přepracovat a
podat znova.

• Sociálńı zázemı́ předevš́ım student̊u se dá považovat za dobré. Mysĺım, že tu však stále
existuj́ı věci, jak sociálńı zázemı́ student̊u zlepšit.

• Daľśı složky fakulty jako ICT nebo PR odděleńı funguj́ı. ICT odděleńı, ačkoliv strate-
gicky funguje dobře, vykazuje významné nedostatky v rychlosti a efektivitě reakce na
urgentńı provozńı problémy, zejména během výuky. Bude nezbytné zahájit systematic-
kou optimalizaci proces̊u IT podpory s ćılem zajistit okamžitou a efektivńı reakci na
potřeby fakulty. PR odděleńı považuji za výborné. Žádoućı je v tomto př́ıpadě sebe-
kontrola, aby se propagované věci př́ılǐs nelǐsily od skutečnosti.

• Fakultńı procesy rozhodováńı postrádaj́ı dostatečnou transparentnost a objektivitu.
Existuje velice malá informovanost a diskuze, kam fakulta směřuje. Zda věci, které
se realizuj́ı, fakultě skutečně prosṕıvaj́ı. Př́ıklady ukazuj́ı na potřebu sladit výuku s
reálnými výzkumnými kapacitami. Zajist́ım otevřenou diskuzi a pravidelné informováńı
o směřováńı fakulty a př́ınosech realizovaných projekt̊u, abychom předešli pocit̊um ne-
spravedlnosti a upozad’ováńı kvalifikovaných jedinc̊u.

V př́ıpadě zvoleńı

Se budu ř́ıdit následuj́ıćımi hodnotami:

1. Kontinuita a integrita. Zajist́ım transparentńı a pravdivou komunikaci ve všech oblas-
tech fakulty.



2. Udržeńı a r̊ust zaměstnanosti s motivuj́ıćım ohodnoceńım. Budu vytvářet stabilńı a
podnětné pracovńı prostřed́ı s ćılem nastavovat maximálně možné mzdy a zajistit atrak-
tivńı podmı́nky pro rozvoj všech zaměstnanc̊u.

3. Podpora infrastruktury a experimentálńıch laboratoř́ı. Budu intenzivně investovat do
modernizace výukových prostor a rozvoje špičkových experimentálńıch laboratoř́ı, kĺıčových
pro excelenci v nových znalostech a výuce.

4. Podpora inovaćı a objevováńı. Budu aktivně podporovat objevitelské aktivity, které
vedou k novým znalostem a originálńım autorským d́ıl̊um, včetně projekt̊u, které se
nemuśı vždy setkat s okamžitým úspěchem.

5. Intenzivńı hledáńı investic do budoucnosti. Plně se zapoj́ım do podpory studijńıch a
pracovńıch pobyt̊u akademik̊u na zahraničńıch pracovǐst́ıch, spolupráci i pobytu za-
hraničńıch akademik̊u na fakultě. Plně se také zapoj́ım do podpory výuky integrované
s moderńımi prvky jako jsou streamováńı, použ́ıváńı virtuálńıch headset̊u, science fairs,
internetová televize, odborné i populárně–odborné knihy a daľśı.

6. Podpora individuálńı svobody. Zasad́ım se o otevřenost a plný respekt k jednáńı a
rozvoji kateder.

7. Podpora silně vzdělané fakulty. Budu usilovat o podporu a zlepšeńı matematického
myšleńı ve kterém vid́ım cestu k robustńımu vzděláńı. Dále potom o mezioborové
přesahy, kritické (ve smyslu vědeckého) myšleńı, hluboké znalosti v informatice.

8. Podpora pohody, lidského zdrav́ı a fakultńıch sociálńıch aktivit. Učińım vše možné, aby
studenti i zaměstnanci považovali fakultu za bezpečné, sociálně přátelské a vzdělanostně
špičkové prostřed́ı, do kterého se budou rádi vracet a čerpat znalosti i po ukončeńı
studia.

Navrhnu a ve spolupráci s katedrami vydám ze sebe to nejlepš́ı, aby byla realizována následuj́ıćı
opatřeńı a inovace:

1. Zrušeńı ústńıho zkoušeńı u státńıch závěrečných zkoušek spolu se zaměřeńım na kvalitu
závěrečných praćı a jejich obhajob.

2. Zř́ızeńı fakultńıho e–shopu, protože na fakultě vzniká množstv́ı zaj́ımavých děl, 3D
model̊u, programů, virtuálńıch svět̊u, her.

3. Zř́ızeńı streamované internetové fakultńı internetové televice s př́ıspěvky jak zaměstnanc̊u,
tak student̊u. Informace o děńı na fakultě, zaj́ımavé přednášky, kurzy.

4. Zř́ızeńı fakultńıho nakladatelstv́ı FITPress. Základem silné vzdělané fakulty jsou kva-
litńı učebnice, vzdělávaćı virtuálńı světy a daľśı.

5. Postaveńı nového studijńıho oboru a nové katedry: Katedra umělých realit, která by
soustředila umělou inteligenci (AI), virtuálńı realitu (VR) a smı́̌sené reality (XR).

6. Návrh a realizace nové experimentálńı softwarové laboratoře, která bude za pomoci
umělých realit vyv́ıjet transformaci 2D operačńıch systémů na 3D, kdy operačńı systémy
budou fungovat jako např́ıklad autentická 3D ulice s obchodńımi centry a shopy asset̊u
po stranách.

7. Zasad́ım se o organizováńı pravidelných studentských
”
science fairs“. Ty podporuj́ı

STEAM výuku, navrhováńı a prováděńı experiment̊u, sběr a analýzu dat včetně vy-
vozováńı logických závěr̊u. A efektivńı sdělováńı výsledk̊u veřejnosti. Mı́t sv̊uj projekt
znamená mı́t potenciál něco zlepšit. A je možná bĺızko doba, kdy přejdeme na obha-
jováńı závěrečných praćı právě formou science fairs.



Dále následuj́ı hlavńı programové ćıle a stručný popis jejich motivace. jsem přesvědčen, že
na jejich základě přinesu fakultě nový impuls a zajist́ım jej́ı úspěšný r̊ust.

Ćıl 1: Nové znalosti, otevřenost, kreativita

Proces objevováńı (vynalézáńı), na jehož konci jsou nové znalosti nebo autorské d́ılo má
mnoho podob. Nejd̊uležitěǰśı návod představuj́ı metody: vědecká a inženýrská. Jde o dva
aspekty téhož složitého procesu jehož d̊uležitou součást́ı je i štěst́ı, kreativita (jako esenciálńı
složka) a otevřenost v̊uči novým myšlenkám a nečekaným objev̊um.

Za nejd̊uležitěǰśı konec objevováńı přitom nepovažuji primárně publikace ale nová autorská
d́ıla v jakékoliv podobě: př́ıstroj, algoritmus, program, věta, shcéma, teorie, prototyp a daľśı.
Chtěl bych se proto zaměřit předevš́ım na podporu nových autorských děl jako na nejlepš́ı
cestu k novým znalostem.

V objevováńı jsou proto věda, publikace, fantazie, originalita nebo výzkum podmnožinami
a př́ılǐsné soustředěńı na ně stejné jako netransparentńı nebo nespravedlivá fakulta. Ub́ıraj́ı
předevš́ım śılu kreativitě a vzniku nových děl i znalost́ı, protože nesprávně měńı zp̊usob
chápáńı. Dá se to přirovnat k rybám v hejnu. Všechny plavou stejným směrem. Naopak
budu podporovat originálńı myšleńı a inovace, které se neboj́ı j́ıt proti proudu a přinášet
zásadńı změny.

Proto se budu snažit podporovat jakékoliv chytré nápady nebo rozumové vlny jako prostředky
náhlé a významné změny pohledu nebo reorganizace zp̊usobu porozuměńı věci. Svobodu ob-
jevovat pro všechny zaměstnance i studenty bez ohledu na jejich současné formálńı vzděláńı.
Podpoř́ım financováńı pro inovativńı, byt’ rizikové projekty, a vytvoř́ım platformy pro sd́ıleńı
a rozvoj nápad̊u např́ıč fakultou a

”
open science/open source“ jako projev otevřenosti.

Ćıl 2: Sbližováńı informačńıch technologíı

Současné informačńı technologie nebo souhrnně digitálńı prostor v zásadě obsahuj́ı čtyři r̊uzné
(sub)prostory:

1. Kyberprostor.

2. Sociálńı prostor.

3. Umělou inteligenci.

4. Virtuálńı prostor.

Uvedené prostory se budou stále v́ıce proĺınat. Např́ıklad umělá inteligence se uč́ı ze znalost́ı
kyberprostoru. Virtuálńı prostory umožňuj́ı budovat sociálńı śıtě komfortńım zp̊usobem. Ve
výhledu jsou Web 3D nebo CHatGPT3D nebo komunikace virtuálńıch avatar̊u ovládaných
skutečnými lidmi s jinými uměle inteligentńımi avatary.

Je nepochybné, že všechny čtyři uvedené prostory, jako každý daľśı digitálńı prostor, se bu-
dou dále vyv́ıjet, mı́sit se a transformovat se do nových prostorových formát̊u. Neńı obt́ıžná
např́ıklad představa virtuálńı komunikačńı mı́stnosti, která může mı́t podobu květu, spirálńı
galaxie nebo mořské schránky, tedy vypadat i zcela jinak, než známe ze skutečného světa.
V jedné části budeme moci konverzovat s př́ıtomnými přáteli, v druhé poběž́ı přehled zpráv
od právě nepř́ıtomných, ve třet́ı bude nějaké mediálńı centrum s možnost́ı pouštět 3D filmy



nebo klipy a ve čtvrté osobńı vzdělávaćı centrum se znalostmi, které vybrala nějaká AI k
rychlému ovládnut́ı základ̊u např́ıklad matematické analýzy.

Proto to z pohledu sbližováńı vypadá na všudypř́ıtomnou budoucnost a fakulta muśı mı́t
v tomto směru dobrou podporu a perspektivu. S t́ım také jistě přijdou nové otázky např́ıklad
typu identity nebo soukromı́.

Následuj́ıćı obrázek pocháźı z dotaz̊u na Stable Diffusion týkaj́ıćıch se sbližováńı informačńıch
technologíı. Dobře mysĺım ilustruje tento programový ćıl. Sbližovat nejen informačńı techno-
logie mezi sebou, ale také s jejich uživateli.

Ćıl 3: Umělé reality (AI, VR, XR)

Lidé představuj́ı vizuálńı bytosti a pravděpodobně z tohoto d̊uvodu dycht́ı po umělých rea-
litách. Proto vizuálńı elementy jako obrázky, videa, umělá inteligence nebo pohlcuj́ıćı virtuálńı
realita jasně směřuj́ı k intenzivńımu použ́ıváńı. Se silným postaveńım vizuality se lze setkat
jak na starověkých jedkynńıch malbách, ve výzdobě stěn chrámů až po moderńı např́ıklad
grafické či matematické vizualizace nebo reprezentace znalost́ı.

Inspiruje stará indická pohádka Cesta do nebe. Lidem se něčeho nedostávalo, nevěděli čeho.
Rozhodli se proto vydat na cestu do nebe. Bohové se je pokusili zadržet. Dali jim velké město
s dostatkem j́ıdla. Lidem to nestačilo. Bohové proto vystavěli město s dostatkem peněz a bo-
hatstv́ı. Přesto mnoho lid́ı putovalo dále. Bohové tak vystavěli město zážitk̊u a fikćı. V něm
už lidé z̊ustali.

Pohádka ilustruje naši lidskou touhu po pohlcuj́ıćıch zážitćıch, která dnes vyústila v masivńı
rozvoj umělých realit. Umělé reality proto muśı brzy být jednou z vlajkových lod́ı fakulty.
A muśıme do toho společně dát to nejlepš́ı, co umı́me. Proto se zasad́ım o nový studijńı



inženýrský obor umělé reality a novou odpov́ıdaj́ıćı katedru. Zde budeme studenty připravovat
jak tvořit a ž́ıt virtuálńı život, umělou inteligenci, virtuálńı realitu a daľśı aspekty umělých
realit. Jinými slovy, jak stavět města virtuálńıch zážitk̊u a propojovat je se skutečnost́ı.

Ćıl 4: Poč́ıtačová trojrozměrnost

Vytvořeńı úrodné p̊udy pro studium a tvořeńı 3D informačńıch technologíı: 3D umělých rea-
lit, 3D virtuálńıch scén, 3D operačńıch systémů (jako již zmı́něná 3D ulice), 3D modelováńı.

Proto považuji za potřebnou intenzivńı podporu 3D výuky, 3D vědeckých a tv̊urč́ıch pro-
jekt̊u a laboratoř́ı. Také 3D modelováńı soběstačných a udržitelných 3D svět̊u a virtuálńıho
života ve všech typech umělých realit.

Ćıl 5: Digitalizace pro lidskost

Rostoućı využ́ıváńı umělých realit a množstv́ı dat vyzývaj́ı k využit́ı ve prospěch lidských
společnost́ı zp̊usoby, které společnosti uměj́ı: objevováńı, vzděláváńı a vznik nových komu-
nikačńıch śıt́ı. Tento ćıl považuji za daľśı kĺıčový silný ćıl v rozvoji fakulty.

Vytvořeńı Smı́rč́ıho kolokvia digitalizace (trojúhelńıku digitalizace) z řad akademických pra-
covńık̊u a student̊u k návrh̊um a řešeńım dopad̊u digitalizace na lidské společnosti.

Studenti

Společnosti

Zaměstnanci

SKD

Ćıl 6: Propagace dobrého vzděláńı a pohody

Digitalizace měńı životńı styl a ovlivňuje lidské zdrav́ı. Některé nepř́ıznivé př́ırodńı jevy,
střetnut́ı společnost́ı i nepřesné informace vyžaduj́ı lepš́ı odolnost. Ćılem fakulty bude nalézat
řešeńı prostřednictv́ım nových znalost́ı, vzděláváńı a ochrany podmı́nek pro život. Proto je
v tomto ohledu také d̊uležitá spolupráce mezi fakultou a společnost́ı (věděńı, š́ı̌reńı nových
znalost́ı, pr̊umysl).

Proto považuji za d̊uležitý ćıl zř́ızeńı fakultńıho e–shopu, vydavatelstv́ı FITPress, interne-
tové televize a konáńı pravidelných science fairs jak pro veřejnost, tak mezi studenty a jejich
učiteli a podporu science fairs konferenćı (i virtuálńıch) směrem do společnosti.

Takové aktivity přisṕıvaj́ı jak k dobrému vzděláńı, tak k podpoře kreativity, objevováńı, po-
hody a spravedlnosti. Považuji je také za dobrou cestu k podpoře odolnosti a životńı perspek-
tivy student̊u prož́ıt dobrý život. Právě dobré vzděláńı podle prastaré moudrosti i současných
představ obecně přisṕıvá k lepš́ı kvalitě života a ze spravedlivého prostřed́ı pocháźı smysl pro
spravedlnost.



Závěrem dodávám, že jsem na fakultě (zcela na zelené louce) od r. 2019 postupně vybudo-
val tv̊urč́ı kurzy masové výuky virtuálńı reality. Každý rok absolvuje v́ıce než 300 student̊u.
Oṕırám se o 4 nosné sloupy této

”
stavby“:

1. Zážitková tv̊urč́ı výuka, science fairs konference.

2. Pohlceńı nejen virtuálńım prostřed́ım, také profesně.

3. Povznášej́ıćı virtuálńı prostřed́ı formuj́ıćı budoucnost sbližováńı s lidskou i př́ırodńı
realitou.

4. Sociálńı vztahy avatar̊u s empatickou komunikaćı.

Vzniká tak jeden dobře integrovaný nosný sloup symbolizovaný následuj́ıćım kruhem.

Pohlceńı
PROFESE

Zážitky
KONFERENCE

Prostřed́ı
BUDOUCNOST

Vztahy
KOMUNIKACE

Předpokládám, že t́ımto zp̊usobem se bude vyv́ıjet i fakulta v př́ıpadě mého zvoleńı. Otevřeme
společně zamř́ıžované brány (virtuálńı) zahrady informatiky. Je nám třeba objevovat a t́ım
umožňovat zlepšováńı života.


