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Mym cilem je fakulta, ktera podporuje: Esﬁﬁ'w.:’:z'é

[1 Nové znalosti, otevienost a kreativitu. Podpotim jakékoliv chytré
napady nebo rozumové viny jako prostredky nahlé a vyznamné zmeény
pohledu nebo reorganizace zpusobu porozumeéni véci. Svobodu objevo-
vat pro vsechny zaméstnance i studenty bez ohledu na jejich soucasné
formalni vzdélani.

[1 Sblizovani informacnich technologii. Jde o vsudypritomnou budouc-
nost a fakulta musi mit v tomto sméru dobrou podporu a perspektivu.

[0 Umélé reality (AL, VR, XR). Umélé reality musi brzy byt jednou z
vlajkovych lodi fakulty. A musime do toho spoleéné dat to nejlepsi, co
umime. Proto se zasadim o novy studijni inzenyrsky obor umeélé reality
a novou odpovidajici katedru.

[1 Pocitacovou trojrozmeérnost. Povazuji za potiebnou intenzivni pod-
poru 3D vyuky, 3D tvuréich projektu a laboratori. Také 3D modelovani
sobéstacnych a udrzitelnych 3D svétu a virtudlniho zivota ve vsech ty-
pech umeélych realit.

[] Digitalizaci pro lidstvi. Vytvorim Smiréi kolokvium digitalizace z tad
akademickych pracovniku a studentu k navrhum a fesenim dopadu digi-
talizace na lidské spolecnosti.

[1 Propagaci dobrého vzdélani a pohody. Zridim a budu podporovat
fakultni e-shop, vydavatelstvi FI'TPress, internetovou televizi a konani
pravidelnych science fairs konferenci jak pro verejnost, tak v rameci vyuky.

Navrhnu a ve spolupréci s katedrami vydam ze sebe to nejlepsi, aby byla
mimo jiné realizovana opatfeni a inovace:

1. ZruSeni ustniho zkousSeni u statnich zavérecnych zkousek se zamérenim
na kvalitu zavérecnych praci a jejich obhajob.

2. Néavrh a realizace nové experimentalni softwarové laboratore, ktera bude
za pomoci umeélych realit vyvijet transformaci 2D operacnich systému na
3D, kdy operacni systémy budou fungovat jako napiiklad autenticka 3D
ulice s obchodnimi centry a shopy assetu po stranach.

O mné: Od roku 2019 jsem na fakulté zcela od zédkladu vybudoval tvuréi kurzy
masové vyuky virtudlni reality. Kazdy rok absolvuje vice nez 300 student.



